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Tabela zgodnosci

Nazwa Animacja czasu wolnego
kwalifikacji ‘ J
1. Anna Szumilewicz
Czlonkowie )
2. Przemystaw Stalkowski
Zespolu
(imie i nazwisko) | 3- Anna Lewandowska-Plinska
4. Ryszard Kowalski
Rekomendowany
poziom PRK dla |3 PRK
kwalifikacji
Poziom PRK Zestaw 1. Teoretyczne podstawy prowadzenia zaje¢ animacyjnych (poziom 3
najlepiej PRK)
odpowiadajacy Zestaw 2. Planowanie i organizacja zaje¢ animacyjnych (poziom 3 PRK)
Al Zestaw 3. Realizowanie zaj¢¢ animacyjnych (poziom 3 PRK)
efektow uczenia
sie*
Zestaw 1

Nazwa zestawu: Teoretyczne podstawy prowadzenia zaje¢ animacyjnych

L.p | Poszczegolne efekty uczenia si¢ w
zestawach*

Kryteria weryfikacji

Charakteryzuje specyfike pracy
animatora czasu wolnego

1. - wyjasnia pojecia: czasu wolnego, aktywnego
wypoczynku i animacji czasu wolnego;

2. - charakteryzuje zadania animatora czasu
wolnego (w tym realizowane w obiektach hotelarskich i
w czasie imprez rekreacyjnych) oraz jego ograniczenia
kompetencyjne (w szczegdlnosci w odniesieniu do
zadan instruktoréw i trenerow sportu dla wszystkich);

3. - omawia znaczenie cech osobowosciowych i
postaw pozadanych dla animatora czasu wolnego (w
tym komunikatywnosci, charyzmy, otwartosci na
doswiadczenie, tolerancji kulturowej 1 religijnej,
odpornosci na stres);
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4. - omawia uwarunkowania prawne dotyczace
prowadzenia animacji czasu wolnego (w szczegdlnosci
z dzie¢mi).

Najlepiej dopasowany(e) skladnik(i) opisu pozioméw PRK:

P3Z_WZ; P3Z_WO (1)

Charakteryzuje podstawy metodyki
prowadzenia zaje¢ animacyjnych

1. - opisuje cele i przyktady poszczegdlnych form
animacji (w tym integracyjnych, sportowych,
muzycznych, tanecznych, teatralnych, plastycznych);

2. - opisuje zasady organizowania i prowadzenia
przyktadowych  animacji (np. karaoke, kalambury,
turniej stolikowy, dyskoteka dla dzieci, teatrzyk,
konkurs talentow, turniej siatkowki plazowej lub
waterpolo, imprezy tematyczne, bal karnawatowy);

3. - omawia sposoby modyfikacji animacji do
zréznicowanych warunkoéw (np. wieku, zainteresowan
potrzeb i mozliwo$ci uczestnikow, warunkow
lokalowych i terenowych oraz atmosferycznych,
dostgpnego sprzetu);

4. - opisuje wspoOlprace z opiekunami 0sob
nieletnich  uczestniczacych w zajgciach
animacyjnych (np. w zakresie pozyskiwania informacji
0 nietypowych zachowaniach, stanie zdrowia,
mozliwos$ci kontaktu telefonicznego, 0sob
upowaznionych do odbioru nieletnich po zajeciach);

S. - opisuje przyktadowe problemy pojawiajace si¢
w realizacji zaje¢ animacyjnych 1 sposoby ich
rozwigzania (np. zwigzane z koniecznoscig
przestrzegania ciszy nocnej, utrudnienia w
porozumiewaniu si¢ z grupg osob réznych
narodowosci, prowadzeniem animacji z osobami o
réznym poziomie sprawnosci, utrudnieniami
spowodowanymi warunkami atmosferycznymi);

6. - omawia zasady uczciwego postgpowania
podczas prowadzenia zaje¢¢ animacyjnych (w tym
stosowania zasad fair play, bezstronnego s¢dziowania,
przydzielania punktow, oceniania i nagradzania);

7. - omawia sposoby unikania i rozwigzywania
konfliktéw w grupach (np. poprzez stosowanie
odpowiednich technik podzialu uczestnikow na
podgrupy i przydzielania im zadan, jasne zasady
punktowania, dbanie o atmosferg zabawowg i unikanie
nadmiernej rywalizacji).

Najlepiej dopasowany(e) skladnik(i) opisu pozioméw PRK:
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P3Z_WO (1, 2)

3. 1. - opisuje zasady bezpiecznego wykorzystania
miejsca (w tym wody, terenéw otwartych, sali zabaw)
oraz sprzetu 1 narzedzi (w tym materiatow
alergizujacych i narzedzi ostrych) do realizacji zajec
animacyjnych;

Omawia zasady bezpieczenstwa

prowadzenia zaj¢¢ animacyjnych 2. - wymienia przeciwwskazania do udziatu w
poszczegbdlnych rodzajach zaje¢ animacyjnych, w tym
w szczegdlnosci animacji sportowych i w wodzie;
3. - omawia zasady zachowania podczas sytuacji
zagrazajacych zyciu i zdrowiu.

Najlepiej dopasowany(e) skladnik(i) opisu pozioméw PRK:

P4Z WO (3)

Zestaw 2.

Planowanie 1 organizacja zaje¢ animacyjnych

L.p | Poszczegolne efekty uczenia si¢ w
zestawach*

Kryteria weryfikacji

Planuje zajecia animacyjne

1. omawia sposoby uzyskiwania informacji na
temat uczestnikow (np. ich wieku, zainteresowan i
mozliwosci psychofizycznych), warunkéw lokalowych
1 terenowych oraz atmosferycznych, determinujacych
przebieg zaje¢ animacyjnych;

2. wyznacza cele 1 opracowuje harmonogram zajgc
animacyjnych (np. dzienny, tygodniowy), z
uwzglednieniem informacji o uczestnikach 1 warunkach
organizacyjnych, przy wykorzystaniu gotowych
schematow animacji lub wiasnych propozyc;ji.

Najlepiej dopasowany(e) skltadnik(i) opisu pozioméw PRK:

P3Z_UO (1); P3Z_UI (2)

Organizuje zajgcia animacyjne

1. - przygotowuje sprzet 1 narzedzia oraz miejsce
do zaje¢ animacyjnych przy uwzglednieniu m.in.
wieku, zainteresowan, mozliwosci 1 potrzeb
uczestnikow, warunkoéw lokalowych i terenowych oraz
atmosferycznych;
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2. - opracowuje krotki komunikat zachgcajacy
uczestnikow do udzialu w zajeciach animacyjnych
(informujacy o dacie, godzinie, miejscu, temacie, celu i
adresatach zaje¢ animacyjnych oraz ewentualnych
dodatkowych uwarunkowaniach, np. wymaganym
sprzecie czy odziezy do zaje¢ plenerowych w
specyficznych warunkach atmosferycznych);

3. - opisuje sposoby promowania zajecé
animacyjnych (np. wykorzystujac tablice informacyjne
w hotelach, poprzez krotkie informacje stowne przy
positkach, poprzez media spotecznosciowe).

Najlepiej dopasowany(e) skladnik(i) opisu pozioméw PRK:

P3Z_UO (2), P3Z_UI (2)

Zestaw 3.

Realizowanie zaje¢ animacyjnych

L.p | Poszczegolne efekty uczenia si¢ w
zestawach*

Kryteria weryfikacji

Przeprowadza zajecia animacyjne

1. - przedstawia uczestnikom cele zaje¢
animacyjnych oraz podaje instrukcje do wykonywania
poszczego6lnych zadan (w tym zasady gier i zabaw oraz
zasady bezpieczenstwa), uzywajac zrozumiatego jezyka
(np. dostosowanego do dzieci, 0sob poczatkujacych);

2. - angazuje uczestnikOw w organizacj¢ zajeé
animacyjnych (np. w przygotowanie dekoracji,
rekwizytow, nagrod);

3. - wykorzystuje niezbedny sprzet (w tym
mikrofon 1 sprzgt nagtasniajacy);

4. — wykorzystuje wybrane metody i narzedzia
wspomagajace animacje (np. nowe technologie,
aplikacje internetowe, wlasne umiejetnosci ruchowe,
plastyczne, tworcze, muzyczne, itd.) lub umiejetnosci
uczestnikow;

S. - motywuje uczestnikdw do wykonywania
zadan (m.in. poprzez zachety stowne, przydzielanie
nagrod);

6. - dba o komfort wszystkich uczestnikow (np.
poprzez stosowanie pochwat, dbajac o dostepnosé
narzedzi, zwracajac uwage na interakcje miedzy
uczestnikami);
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7. - stosuje zasady bezpieczenstwa i higieny pracy
podczas prowadzonych zaje¢ animacyjnych.
Najlepiej dopasowany(e) skltadnik(i) opisu pozioméw PRK:
P3Z_UO (2); P3Z_UN; P4Z_KP (1); P4Z_KW (1, 2)

2. 1. - obserwuje i w razie potrzeby koryguje
wykonywanie zadan przez uczestnikow, szczegolnie
pod wzgledem zaktadanych celow i bezpieczenstwa;

2. - sedziuje, przyznaje punkty, ocenia lub
monitoruje dziatania w animacjach opartych na
rywalizacji oraz zwraca uwage na stosowanie przez
uczestnikow zasad fair play;
3. - przyznaje lub wrecza uczestnikom upominki,
o . ) dyplomy lub nagrody;

Nadzoruje i ocenia uczestnictwo w

zajeciach animacyjnych 4. - podsumowuje zajecia;
5. - dokonuje samooceny mocnych i stabych stron
przeprowadzonych zaje¢ animacyjnych oraz omawia
mozliwosci ich poprawy;
6. - przygotowuje dokumentacje
przeprowadzonych zaje¢ animacyjnych (np. w formie
notatki zawierajacej informacje o liczbie uczestnikdw,
przebiegu zaj¢¢, wykorzystanych metodach,
pojawiajacych si¢ problemach, propozycjach
uczestnikow co do kolejnych zajec).

Najlepiej dopasowany(e) skladnik(i) opisu poziomow PRK:

P3Z_UO (2, 4); P3Z_KO (2); P4Z_KP (1)

3. ) o 1. - wita 1 zegna uczestnikéw zaje¢ animacyjnych;
Stoque_ Zasj‘l_dy Obsmgl_ kher_lt_a W 2. - utrzymuje z uczestnikami kontakt wzrokowy;
komunll_<aCJ| z uczestnikami i 3. - stosuje zwroty grzecznos$ciowe;
otoczeniem 4. - uSmiecha sie.

Najlepiej dopasowany(e) skladnik(i) opisu poziomow PRK:
P3Z_UO (2); P4Z_KW (1)

*W tabeli zgodnosci nalezy zaznaczy¢ zestawl/y efektéw uczenia sie / efekty uczenia sie o kluczowym znaczeniu dla kwalifikacji.




