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Branza audiowizualna -
sektor kreatywny XXI| wieku

m taczy sztuke, technologie i biznes
m Obejmuje film, telewizje, reklame, streaming, gry...
m Dynamiczny rozwoj, nowe zawody i formy przekazu

m  Wyzwanie: Jak przygotowaé kadry dla tak zr6znicowanego rynku?




Uczelnie 1 kierunki w Polsce

m uczelnie artystyczne, np. t6dzka Szkota Filmowa, krakowska Akademia Sztuk
Teatralnych, Wydziat Radia i Telewizji Uniwersytetu Slgskiego

m inne uczelnie akademickie: np. UJ, UW, UAM, UG
m uczelnie zawodowe, np. Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Gtogowie

m przyktadowe kierunki / specjalnosci: produkcja medialna, komunikacja wizualna,
realizacja obrazu i dzwieku, montaz, nowe media, sztuka nowych mediow,
multimedia w kulturze, media audiowizualne i kultura cyfrowa, multimedia i kreacja
cyfrowa itp.

m duza roéznorodnoSc, a takze duze zréznicowanie jakoSci




Edukacja a rynek

m Programy studiow czesto nieaktualne wobec realiow produkcyjnych
m /byt mato praktyki i kontaktu z branza
m Biurokracja i ograniczona elastycznos¢ uczelni

m Niewystarczajgca znajomoS¢ nowych technologii

W branzy liczy sie portfolio, nie dyplom




Cyfryzacja | sztuczna inteligencja

M.in.

m Wirtualna produkcja i efekty czasu rzeczywistego
m Montaz i kolor - korekcja wspierana przez Al

m Generatywne wideo, deepfake, automatyzacja

m Edukacja nie nadgza za zmianami

Potrzebne sg szybkie, elastyczne modele ksztatcenia




Dobre praktyki w Polsce

Co dobrze dziata?

m partnerstwa uczelni z telewizjg, studiami postprodukcyjnymi
m warsztaty branzowe i programy monitoringowe

m projekty w ramach festiwali

m coraz wieksza obecnos¢ praktykow w dydaktyce




Co dalej?

3 kluczowe kierunki:
m aktualizacja programéw studiow
m integracja z rynkiem - praktyki, warsztaty, wspolne projekty

m interdyscyplinarnosé - tgczenie sztuki, IT i biznesu

Szkolnictwo wyzsze powinno by¢ partnerem, nie archiwum wiedzy




Edukacja + branza =
wspolna odpowiedzialnosé

m Ksztatcenie audiowizualne to inwestycja w kulture wizualng
m Liczy sie nie tylko technika, ale tez etyka i refleksja

m  Musimy nauczy¢ sie mowi¢ wspolnym jezykiem wspotczesnosci

Edukacja i branza nie stojg po dwoch stronach - tworzg wspolny obraz przysztoSci




m Dziekuje za uwage
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